
 

 

  



 

 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Hari Jadi Kabupaten Seruyan merupakan momen penting yang tidak 

hanya menjadi perayaan kebanggan daerah, tetapi juga momentum untuk 

menumbuhkan semangat pembangunan, khususnya di bidang pendidikan dan 

budaya. Salah satu unsur penting dalam mencerdaskan kehidupan bangsa 

masyarakat adalah keberadaan perpustakaan sebagai pusat belajar dan sumber 

pengetahuan. 

Mengangkat Tema “Seruyan Cerdas dimulai dari Perpustakaan”, 

Dinas Perpustakaan dan Kearsipan Kabupaten Seruyan menyelenggarakan 

Lomba Menggambar Tingkat SD/MI se-Kabupaten Seruyan Tahun 2026 sebagai 

bagian dari rangkaian kegiatan peringatan Hari Ulang Tahun (HUT) Kabupaten 

Seruyan ke-24 Tahun 2026. Kegiatan ini bertujuan untuk menanamkan nilai-nilai 

literasi dan kecintaan terhadap dunia membaca sejak usia dini melalui seni yang 

kreatif dan meyenangkan. 

Melalui lomba ini, anak-anak diajak untuk menuangkan imajinasi mereka 

tentang perpustakaan sebagi tempat yang inspiratif, menyenangkan, dan penuh 

pengetahuan. Selain mengembangkan keterampilan motorik dan estetika, 

kegiatan ini juga diharapkan mampu membangun kesadaran akan pentingnya 

budaya kegemaran membaca sebagai pondasi Kabupaten Seruyan yang lebih 

cerdas, maju, dan berdaya saing. 

 

B. Dasar Hukum 

1. Undang-Undang RI No. 43 Tahun 2007 tentang Perpustakaan; 

2. Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 24 Tahun 2014 tentang 

Pelaksanaan Undang-Undang Nomor 43 Tahun 2007 tentang Perpustakaan; 

3. Peraturan Gubernur Kalimantan Tengah Nomor 58 Tahun 2020 tentang 

Pembudayaan Gemar Membaca. 



 

C. Tujuan dan Manfaat 

Tujuan Lomba Menggambar Tingkat SD/MI se-Kabupaten Seruyan Tahun 

2026 adalah sebagai berikut : 

1. Menumbuhkan kreativitas dan imajinasi anak-anak melalui kegiatan seni yang 

menyenangkan dan edukatif. 

2. Menanamkan nilai-nilai literasi sejak dini dengan mengenalkan perpustakaan 

sebagai tempat belajar yang menarik dan bermanfaat. 

3. Meningkatkan minat anak terhadap dunia menggambar, mewarnai, dan 

membaca sebagai bagian dari proses pembelajaran nonformal. 

 

Manfaat Lomba Menggambar Tingkat SD/MI se-Kabupaten Seruyan Tahun 

2026 adalah sebagai berikut : 

1. Mengasah kemampuan motorik halus dan keterampilan visual anak-anak. 

2. Meningkatkan kepercayaan diri dan semangat berkompetisi secara sehat. 

3. Menanamkan kecintaan terhadap perpustakaan dan budaya kegemaran 

membaca. 

4. Menjadi wadah untuk mengekspresikan ide, perasaan, dan wawasan anak 

tentang pentingnya belajar dan membaca. 

5. Mempererat hubungan sosial antar anak-anak serta memperkuat keterlibatan 

keluarga dan lingkungan dalam proses pendidikan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

BAB II 

PENYELENGGARAAN 

 

A. Penyelenggaraan 

Penyelenggaraan Lomba Menggambar Tingkat SD/MI se-Kabupaten Seruyan 

Tahun 2026 dilaksanakan dengan mekanisme penilaian langsung dari hasil 

menggambar oleh Dewan Juri. 
 

1. Peserta 

Peserta Lomba Menggambar adalah Siswa/siswi kelas IV s/d VI SD/MI di wilayah 

Kabupaten Seruyan (Utusan dari Sekolah) 

2. Panitia Pelaksana 

Dinas Perpustakaan dan Kearsipan Kabupaten Seruyan 

Up. Bidang Perpustakaan 

Jl. A. Yani Kelurahan Kuala Pembuang II Kabupaten Seruyan Hilir 

Contact Person :  

Agustina : 082149092233 

Fajar Anshari : 085750588877 

Kepanitiaan penyelenggaraan lomba dibentuk dengan Keputusan Kepala Dinas 

Perpustakaan dan Kearsipan Kabupaten Seruyan.  

3. Tugas Panitia Pelaksana Lomba Menggambar Tingkat SD/MI Tahun 2026: 

a. Menyelenggarakan Lomba Menggambar; 

b. Membentuk Dewan Juri Lomba Menggambar; 

c. Menyusun jadwal kegiatan Lomba Menggambar; 

d. Melaksanakan pemberitahuan Lomba Menggambar; 

e. Melaksanakan Lomba Menggambar; 

f. Menyampaikan hasil pemenang Lomba Menggambar Tingkat SD/MI Tahun 

2026 pada Kepala Dinas Perpustakaan dan Kearsipan Kabupaten Seruyan; 

g. Membuat Surat Keputusan pemenang Lomba Menggambar Tingkat SD/MI 

Tahun 2026. 

 



 

4. Dewan Juri 

Dewan Juri Lomba Menggambar Tingkat SD/MI se-Kabupaten Seruyan Tahun 

2026 ditetapkan dengan Surat Keputusan Kepala Dinas Perpustakaan dan 

Kearsipan Kabupaten Seruyan. 

a. Kriteria Dewan Juri 

Anggota dewan juri harus memenuhi kriteria sebagai berikut : 

1) Memahami teknik menggambar dan mewarnai; 

2) Mampu melakukan penjurian dan penilaian; 

3) Mampu bersikap jujur, tegas dan objektif; 

4) Sehat jasmani dan rohani. 

b. Tugas dan Kewajiban Dewan Juri 

Tugas Dewan Juri : 

1) Melaksanakan penilaian Lomba Menggambar Tingkat SD/MI se-Kabupaten 

Seruyan Tahun 2026 secara objektif dengan mengacu kepada 

komponen/instrumen penilaian. 

2) Menetapkan pemenang Lomba Menggambar Tingkat SD/MI se-Kabupaten 

Seruyan Tahun 2026. 

3) Menandatangani Berita Acara hasil penilaian acara Lomba Menggambar 

Tingkat SD/MI se-Kabupaten Seruyan Tahun 2026. 

c. Susunan Dewan Juri  

Jumlah anggota dewan juri harus ganjil dan sekurang-kurangnya berjumlah 3 

(tiga) orang terdiri dari : 

1) Satu orang Ketua; dan 

2) Dua orang anggota. 

B. Persyaratan dan Ketentuan 

1. Syarat dan Ketentuan yaitu sebagai berikut : 

1) Peserta lomba adalah siswa/siswi kelas IV s/d VI SD/MI di wilayah 

Kabupaten Seruyan (Utusan dari sekolah). 

2) Masing-masing sekolah mengirimkan 1 orang peserta dengan guru 

pendamping. 

3) Peserta belum pernah menjadi Juara I pada Lomba Menggambar 

Tingkat SD/MI se-Kabupaten Seruyan dalam 1 tahun terakhir. 



 

4) Peserta wajib mempunyai Kartu Anggota Perpustakaan Umum Daerah 

Kabupaten Seruyan, apabila belum bisa mendaftar secara online melalui link 

https://inlislite.dispursipseruyan.my.id/home/pendaftaran-online atau datang 

langsung ke Perpustakaan Umum Daerah 

5) Mengisi linkpendaftaran : https://lensa2.dispursipseruyan.my.id/perlombaan 

6) Pedoman/ Kerangka Acuan Kerja (KAK) dan contoh dokumen persyaratan 

lomba seperti Surat Tugas dan Surat Pernyataan dapat diunduh melalui link 

pendaftaran  

7) Dokumen persyaratan lomba seperti Kartu Keluarga, Surat Tugas, Surat 

Pernyataan dan pas photo (ukuran 4x6) diunggah (upload) melalui link 

pendaftaran 

8) Perlengkapan : 

a) Kertas gambar (ukuran A3) dan meja lipat untuk menggambar disiapkan 

panitia. 

b) Perlengkapan Lomba Menggambar dan Mewarnai seperti pensil, pensil 

warna/crayon, dsb) disiapkan oleh peserta. 

8) Tema Menggambar: “SERUYAN CERDAS DIMULAI DARI 

PERPUSTAKAAN” 

 
 

2.   Jadwal Pelaksanaan 

Lomba Menggambar Tingkat SD/MI Kabupaten Seruyan Tahun 2026 

dilaksanakan pada : 

Hari/Tanggal : Senin, 10 Agustus 2026 

Waktu  : 07.30 WIB s/d selesai 

Tempat            : Dinas Perpustakaan dan Kearsipan Kabupaten Seruyan 

 Jalan Ahmad Yani (Bundaran Dua) Kuala Pembuang 



 

3. Pendaftaran Peserta Lomba 

Pendaftaran peserta Lomba Menggambar Tingkat SD/MI se-Kabupaten 

Seruyan Tahun 2026 yaitu dengan mendaftar pada link : 

https://lensa2.dispursipseruyan.my.id/perlombaan  

 

4. Tata Cara Pendaftaran Peserta Perlombaan 

Pendaftaran peserta dilakukan secara online melalui portal resmi perlombaan 

dengan langkah-langkah sebagai berikut: 

1. Akses Portal Pendaftaran 

Calon peserta atau pendamping mengakses halaman website resmi 

perlombaan melalui tautan/link yang telah disediakan oleh panitia. 

https://lensa2.dispursipseruyan.my.id/perlombaan 

2. Pemilihan Cabang Lomba 

Pilih jenis atau cabang perlombaan yang akan diikuti sesuai dengan 

kategori dan ketentuan yang berlaku. 

3. Pengisian Data Pendaftaran 

Isi Formulir Pendaftaran Online secara lengkap dan benar, meliputi: 

a. Data Diri Peserta (Nama Lengkap, Tempat/Tanggal Lahir, Jenis Kelamin, 

dsb.) 

b. Informasi Sekolah/Instansi (Nama Sekolah, Alamat Sekolah) 

c. Kontak Aktif (Nomor WhatsApp & Alamat Email) 

d. Data Guru Pendamping (jika dipersyaratkan) 

4. Unggah Berkas Persyaratan 

Unggah dokumen/berkas persyaratan dalam format digital (PDF/JPG/PNG) 

sesuai batas ukuran file yang ditentukan: 

- Pas Foto Terbaru ukuran 4x6 

- Surat Tugas dari Sekolah 

- Kartu Keluarga (KK) 

- Surat Pernyataan 

 

 

 



 

5. Konfirmasi & Pengiriman Data 

Periksa kembali seluruh data dan berkas yang telah diisi. Jika sudah sesuai, 

berikan ceklis pada pernyataan persetujuan dan klik tombol "Kirim 

Pendaftaran Final" untuk menyelesaikan proses pendaftaran. 

6. Verifikasi Berkas 

Panitia akan melakukan verifikasi terhadap berkas yang telah diunggah.  

5. Berita Acara Pemenang 

Penentuan Pemenang Lomba Menggambar Tingkat SD/MI se-Kabupaten 

Seruyan Tahun 2026 berdasarkan Surat Keputusan (SK) Penetapan 

Pemenang Lomba yang ditandatangani oleh Kepala Dinas Perpustakaan dan 

Kearsipan Kabupaten Seruyan. 

6.   Penghargaan  

Pemenang Lomba Menggambar Tingkat SD/MI se-Kabupaten Seruyan Tahun 

2026 akan memperoleh penghargaan berupa Piagam, Piala dan Uang 

Pembinaan.  

Uang Pembinaan Lomba Menggambar Tingkat SD/MI : 

JUARA I : Rp. 1.750.000,- 

JUARA II : Rp. 1.500.000,- 

JUARA III : Rp. 1.250.000,- 

JUARA HARAPAN I : Rp. 1.000.000,- 

JUARA HARAPAN II: Rp. 750.000,- 

JUARA HARAPAN III: Rp. 500.000,- 

 

7.  Pendanaan 

 Biaya pelaksanaan kegiatan dalam kegiatan Lomba Menggambar Tingkat 

SD/MI se-Kabupaten Seruyan Tahun 2026 ini dibebankan pada Dokumen 

Pelaksanaan Perubahan Anggaran (DPPA) Dinas Perpustakaan dan 

Kearsipan Kabupaten Seruyan Tahun 2026. 

 

 

 



 

BAB III 

PENILAIAN 

 

A. Komponen Penilaian 

Komponen Penilaian Lomba Menggambar Tingkat SD/MI se-Kabupaten Seruyan 

Tahun 2026 adalah sebagai berikut : 

 

No. Jenis Penilaian Patokan Nilai 

1. Kesesuaian dengan Tema 30 - 80 

2. Kombinasi dan Kesesuaian Warna 40 – 90 

3. Kerapian dan Kreativitas 10 – 70 

4. Teknik Menggambar 20 – 70 

 

B.  Ketepatan Waktu 

 Waktu menggambar dilaksanakan selama 210 menit. 

 Tidak ada tambahan atau perpanjangan waktu, apabila waktu sudah selesai maka 

tidak diperkenankan lagi untuk melakukan aktivitas menggambar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

BAB IV 

PENUTUP 

 

Demikian Kerangka Acuan Kerja (KAK) Kegiatan Lomba Menggambar 

Tingkat SD/MI se-Kabupaten Seruyan Tahun 2026 disusun sebagai acuan dalam 

pelaksanaan kegiatan dan untuk dipergunakan sebagaimana mestinya. 

 

 

Kuala Pembuang,      Juli 2026 

Kepala Dinas, 
  
 
 
 
Angga, SE 
Pembina Utama Muda (IV/c) 
NIP. 19680405 198703 1 001 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


